
PI6

· Manual (2 volumes)
· Caderno de Atividades 
· 20 Manual Multimédia

· Manual (Edição do Professor)
· Guia do Professor
· Fichas e Provas
· Planos de Aula
· 
· Play_ASA

 Explore os conteúdos multimédia articulados com o manual
· Motive os seus alunos utilizando as novas tecnologias em sala de 
 aula. Projete e explore as páginas do manual. Integre nas suas aulas 
  os recursos multimédia do projeto (animações, atividades de 

Geometria dinâmica em GeoGebra, jogos, testes interativos, 
PowerPoints, resoluções das atividades do manual, planos de aula, 
fichas em formato editável e avaliação interativa).

 Prepare as suas aulas em pouco tempo
· Prepare as suas aulas facilmente, para exploração em projetor 
  ou quadro interativo. Utilize as sequências de recursos digitais dos 

planos de aula, também disponíveis em papel e em formato Word.

 Avalie os seus alunos de forma fácil
· Use os testes predefinidos ou crie um à medida da sua turma. 
 Imprima os testes para distribuir, projete em sala de aula ou envie 
 aos seus alunos, com correção automática e relatórios de avaliação.

 Comunique e colabore
· Tire partido das novas funcionalidades de comunicação e interação 
 que lhe permitem a troca de mensagens e a partilha de recursos 
 com os alunos.

 Em CD-ROM e na Internet
· www.pi6.asa.pt

 Acesso total sem custos de subscrição
Gratuit
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para o professorpara o aluno

 Pi 6 (2 volumes) 
·  De acordo com o sugerido no NPMEB, possibilita a aprendizagem a 

partir da exploração de tarefas.

· Recorre com frequência a situações reais que contextualizam 
 uma grande diversidade de tarefas e atividades, facilitando 
 o processo de ensino-aprendizagem.

· Contempla exercícios diversificados, organizados em 
 3 níveis de dificuldade, identificáveis através da cor.

· Favorece a interdisciplinaridade, através da rubrica Projeto, 
  que contribui, simultaneamente, para evidenciar a presença da 

Matemática no dia a dia. 

 Caderno de Atividades
· Estimula um trabalho individual do aluno, que poderá, 
  autonomamente, rever os conteúdos teóricos (Resumir),  

aplicá-los (Praticar) e consolidá-los (Testar).

· Reforça a aprendizagem por atividades estruturadas em 3 níveis
 de dificuldade identificáveis através de cor.

· Prepara os alunos para as provas de aferição, disponibilizando-
 -lhes provas globais e respetivas soluções. 

MATEMÁTICA | 6º ANO DE ESCOLARIDADE

FICHAS E PROVAS

AUTORES
CARLOS OLIVEIRA
FÁTIMA CERQUEIRA MAGRO

FERNANDO FIDALGO

PEDRO LOUÇANO

Com a colaboração de:

Irene Segurado

Exclusivo do Professor

MATEMÁTICA | 6º ANO DE ESCOLARIDADE

PLANOS DE AULA

AUTORESCARLOS OLIVEIRAFÁTIMA CERQUEIRA MAGROFERNANDO FIDALGOPEDRO LOUÇANO

Exclusivo do Professor

• Sínteses da matéria

• Exercícios de consolidação

• Testes de avaliação

• Provas de preparação para a

   Prova de Aferição

MATEMÁTICA | 6º ANO DE ESCOLARIDADE

GUIA DO PROFESSOR

AUTORES
CARLOS OLIVEIRAFÁTIMA CERQUEIRA MAGROFERNANDO FIDALGOPEDRO LOUÇANO

• Textos de apoio ao NPMEB• Grelhas de apoio à actividade docente• Propostas de resolução de todas   as actividades do Manual

 Pi 6 (Edição do Professor)
· Favorece uma aplicação eficaz do Novo Programa de Matemática do 
  Ensino Básico, através de Guiões de exploração de todas as tarefas, 

em páginas próprias, exclusivas do professor.

·  Contém, em banda lateral do professor, as soluções de todos os 
exercícios e tarefas propostos no Manual.

· Integra a componente multimédia em todas as aprendizagens, 
 em banda do professor.

 Gui

  Guia do Professor
· Facilita a aplicação do Novo Programa de Matemática, 
 disponibilizando textos de apoio e uma explicitação 
 do percurso selecionado para o manual.

· Integra as propostas de resolução de todas as atividades 
 do manual e do Caderno de Atividades*, auxiliando na avaliação 
 dos saberes adquiridos ou reforçados em aula.  

 Fichas e Provas
· Amplo conjunto de fichas** diferenciadas – de diagnóstico, 
 de reforço (2 por Unidade), de recuperação (3 por Unidade), 
 de preparação para as provas de aferição (2 provas-modelo).

·  Conjunto de questões para o professor poder construir os 
seus testes** e respetivas soluções que contribuem para uma 
consolidação das aprendizagens. 

 Planos de Aula
·  Planos de aula ** para todo o programa, com cruzamento dos 

objetivos e das metas de aprendizagem.

 Play_ASA
    Play_ASA alia as vertentes lúdica e pedagógica de modo 

divertido, contemplando todos os conteúdos da disciplina. 

   Inclui 600 perguntas de diferentes tipologias que põem à prova 
os conhecimentos dos seus alunos num ambiente estimulante  
e informal. 
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*   As resoluções estarão também disponíveis em versão projetável no 20 Aula Digital. 
** Também disponíveis em formato editável no 20 Aula Digital.

para a sala de aula
Geometria – Isometrias

Observa a imagem ao lado.

Como se pode obter a figura II a partir da figura I?

[A]  Um triângulo escaleno tem três eixos de simetria.

[B]  Para definir uma rotação basta conhecer o ângulo da rotação.

[C]  Numa translação, todos os pontos de uma figura são deslocados segundo a

mesma direção, o mesmo sentido e percorrendo a mesma distância.

[D]  Nenhuma das opções anteriores é verdadeira.

Para se obter um friso, repete-se continuamente um determinado (…) em ambos os

sentidos segundo uma mesma direção.

A figura ao lado não tem eixos de simetria.

Verdadeiro ou Falso:

A reflexão, a rotação e a translação são exemplos de isometrias.

I II
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